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BONUS : LE BRIDGE « SIMPLIFIÉ » 

Afin de pouvoir jouer et travailler à partir des enchères comme le 
propose cette activité intitulée « Bridge simplifié », voici un sys-
tème d'enchères simplifié qui certes ne couvre pas tous les cas 

mais suffit largement pour apprécier et découvrir ce jeu. 

Dans un premier temps, le jeu se déroule à Sans-atout. Tour à tour, les 
quatre joueurs en commençant par le donneur vont pouvoir parler. 
 • Quand on a moins de douze points d’honneurs, on dit je passe.
 •  Le premier qui a au moins douze points d’honneurs annoncera 

« J’ouvre ». Dés ce moment, les adversaires n'ont plus la parole. À cet 
instant, son partenaire lui annoncera son nombre de points d’honneurs. 

  –  Si le total de l’équipe est supérieur ou égal à 20, l’ouvreur lit dans 
la table de décision publiée en annexe à la fin de cette activité le 
nombre minimal de levées qu’il s’engage à réaliser. Il lui revient 
alors de jouer pour lui et son partenaire qui étalera son jeu une fois 
la première carte mise sur la table. 

  –  Dans le cas contraire, la partie est finie et on redistribue les cartes. 
Voici deux exemples et le fonctionnement d’un début de partie pour bien 
comprendre les phases du jeu :

➢ Exemple 1 : Nord est donneur

NORD EST SUD OUEST

Je passe J’ouvre . . . . . . . . J’ai 10 points

. . . . . . . . Je joue 1 SA

Dans ce cas, 
•  Le déclarant est Est. C’est donc lui qui jouera ses cartes et celles de son 

partenaire.
•  Le joueur assis à gauche d’Est, donc ici Sud sera le premier à jouer. On 

dit qu’il est à l’entame.
•  Une fois que Sud aura déposé sa carte, Ouest le partenaire du déclarant 

doit déposer son jeu sur la table. Ce dernier est donc vu par les trois 
joueurs restants. Ainsi chacun voit donc vingt-six des cinquante deux 
cartes du jeu. On dit qu’Ouest est le « Mort ».
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•  Est s’est donc engagé à faire au moins sept levées. S’il en fait huit, on 
dira qu’il a réalisé son contrat avec une levée supplémentaire. S’il en fait 
six, on dira qu’il a chuté d’une levée. 

➢ Exemple 2 : Est est le donneur 

NORD EST SUD OUEST

J’ouvre j’ai 3 points

. . . . . . . . Est ayant 15 points H, 
le total de l’équipe 

est inférieur à 20 donc 
la partie est terminée. 

Dans un second temps, il est facile de constater que la présence d’une 
couleur assez forte en nombre dans un camp peut être un désavantage 
à Sans-atout mais un avantage à l’atout. On convient que cette longueur 
minimale est de huit cartes. Aussi, dès que l’un des joueurs annonce qu’il 
a au moins douze points, son partenaire doit lui indiquer dans l’ordre :
• son nombre de Piques,
• son nombre de Cœurs,
• son nombre de Carreaux,
• son nombre de Trèfles.
Tant qu’une couleur de huit n’est pas trouvée, sans couleur de huit cartes, 
on jouera à Sans-atout. Une fois la couleur trouvée, on fixe le contrat de 
la même manière que précédemment en indiquant ses points d’honneurs. 
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Voici deux exemples et le fonctionnement d’un début de partie pour bien 
comprendre les phases du jeu :

➢ Exemple 1 : Nord est donneur

NORD EST SUD OUEST

Je passe J’ouvre . . . . . . . . J’ai 5 Piques

. . . . . . . . Pas atout Pique (Est a donc
 au maximum deux Piques)

J’ai 4 Cœurs

Atout Cœur (Est a donc au 
moins quatre Cœurs)

J’ai 13 points

On jouera 4C (Ayant 
15 points, Est doit demander à 

faire au moins dix levées. 

➢ Exemple 2 :

NORD EST SUD OUEST

Je passe J’ouvre . . . . . . . . J’ai 5 Piques

. . . . . . . . Atout Pique (Est a donc au 
minimum trois Piques)

J’ai 8 points

Tu joueras 2P (Ayant 15 points 
Est doit demander à faire 

au moins huit levées. 
Il revient à Ouest de jouer car 
c’est lui qui a le plus d’atouts. 

Remarques :
•  Si Est avait eu le même nombre d’atouts qu’Ouest c’est lui qui aurait été 

le déclarant du contrat du fait qu’il a parlé en premier. 
•  Si Est avait indiqué trois points, la partie était finie faute d'un total suf-

fisant.
•  Dans notre exemple, le déclarant est donc Ouest. Il reviendra donc à 

Nord d’entamer.

Important : Le système indiqué est certes très simple et incomplet mais il 
permet de jouer rapidement et de manière simple. 
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ANNEXE : TABLE DE DÉCISION

Force du camp Nombre minimum de levées à faire

21-22 H 7

23-24 H 8

25-26 H 9

27-28-29 H 10

30-31-32 H 11

33-34-35-36 H 12

37-38-39-40 H 13


